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Thomas-Eßer-Berufskolleg Euskirchen  

IT-Bildungsgang  

Programmierung  

Sortieren durch Einfügen (insertion sort)

Die Idee orientiert sich am alltäglichen Sortieren, etwa eines Stapels alter Zeitungen: Zuerst sucht man aus sämtlichen Zeitungen die älteste, um sie obenauf zu legen. Anschließend wird aus dem Restbestand wiederum die älteste herausgesucht und an die zweite Position gelegt. So geht es stundenlang, bis im letzten "Suchlauf" die älteste der letzten beiden verbliebenen Zeitungen an

ihren Platz gelangt ist.

Ein Beispiel

Möchte man Buchstaben alphabetisch (mit dem kleinsten beginnend) sortieren, könnte das so aussehen:




w a c h t e l



(Ausgangssituation)

1. Durchlauf 

Die Zeichen 2 bis 7 werden mit Zeichen 1 verglichen. Falls eines "kleiner" ist, wird getauscht. Hier tauscht man das 2. gegen das 1. Zeichen.




a w c h t e l



(nach dem 1. Durchlauf)

2. Durchlauf 

Die Zeichen 3 bis 7 werden mit Zeichen 2 verglichen. Man tauscht das 3. gegen das 2. Zeichen.




a c w h t e l



(nach dem 2. Durchlauf)

3. Durchlauf 

Die Zeichen 4 bis 7 werden mit Zeichen 3 verglichen. Man tauscht das 6. gegen das 3. Zeichen.




a c e h t w l



(nach dem 3. Durchlauf)

4. Durchlauf 

Die Zeichen 5 bis 7 werden mit Zeichen 4 verglichen. Man tauscht das 4. gegen das 4. Zeichen (alles bleibt unverändert).




a c e h t w l



(nach dem 4. Durchlauf)

5. Durchlauf 

Die Zeichen 6 und 7 werden mit Zeichen 5 verglichen. Man tauscht das 7. gegen das 5. Zeichen.




a c e h l w t



(nach dem 5. Durchlauf)

6. Durchlauf 

Das Zeichen 7 wird mit Zeichen 6 verglichen. Man vertauscht die beiden Zeichen.




a c e h l t w



(nach dem 6. Durchlauf)

FERTIG!

�Quelle: Computer Programmierung Pascal Schule: Seiten zum Informatikunterricht
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