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Thomas-Eßer-Berufskolleg Euskirchen  

IT-Bildungsgang  

Programmierung  

Informationen  für die Verwendung von Listen (ARRAY)

Um Listen überhaupt effektiv, d.h. mit Schleifen-Konstruktionen bearbeiten zu können, müssen die Listenelemente durchnummeriert sein. Anders gesagt: Die Verwendung einer Vielzahl von Einzelvariablen var1, var2, var3 ... läßt keine Möglichkeit, diese per Algorithmus zu bearbeiten. 

Für Listen, die eine gewisse Anzahl von Elementen gleichen Variablentyps enthalten sollen, verwendet man daher ARRAYs. 

Vereinbarung einer ARRAY-Variablen:

int a[7];

Hiermit wird eine Listen-Variable namens 'a' erzeugt, die genau 7 Werte aufnehmen kann (a[0]..a[6]). Es werden im Speicher 7 int-Objekte angelegt, die nur über ihre relative Position (Nummer, Index) angesprochen werden können. Soll z.B. der erste Listeneintrag mit dem Wert 15 versehen werden, notiert man 

a[0]= 15;

Möchte man den 5. Listeneintrag auslesen, könnte das so aussehen:

cout<<a[4];

Eine generelle Zuweisung von ganzen Listen, wie z.B.: a[]=b[] ist  nicht möglich!

Eine Vergleichsoperation zwischen zwei ARRAYs a[]==b[]existiert ebenfalls nicht!

Ein Vergleich kann nur elementweise geschehen.:

a[4]==b[4]

Eine Deklaration einer Funktion, der eine Liste übergeben wird, könnte z.B. wie folgt aussehen:

int mittelwert(int a[])

{...}

Hier wird keine Kopie des ganzen ARRAY (-Objekts) erzeugt, sondern nur auf die Stelle im Speicher verwiesen, an der sich das ARRAY (-Objekt) befindet.

Weitere Informationen über den Datentyp ARRAY entnehmen Sie bitte der Programm-Hilfe!

�Quelle: Computer Programmierung Pascal Schule: Seiten zum Informatikunterricht 
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