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Thomas-Eßer-Berufskolleg Euskirchen  

IT-Bildungsgang  

Programmierung  

	Handlungsphasen der Lernenden / Lerngruppe

Lernsituation: „Branchenlösung“
	Mögliche Methoden, Medien, Sozialformen

	Analysieren:
	

	
	Erstellen eines Leitfadens für ein Kundengespräch
	Gruppenarbeit, Plenum

	
	Strukturieren der erarbeiteten Fragen nach dem Softwareentwicklungsmodell (Istanalyse, Sollkonzeptentwicklung)
	Plenum

	
	Führen eines zweites Kundengesprächs.
	Gruppen/Lehrer

	
	

	Planen:
	

	
	Erstellen eines Programmablaufplans, Erstellen einer Userform.
	Gruppenarbeit

	
	Führen eines dritten Kundengesprächs als Grundlage für vertragliche Vereinbarungen.
	Gruppen/Lehrer

	
	Erstellen eines Projektplanes mit MS-Projekt, Erstellen eines Pflichtenheftes.
	Gruppenarbeit

	
	

	Ausführen:
	

	
	Erstellen des Programms, 

Erstellen der Dokumentation
	Gruppenarbeit

	
	Erstellen von Arbeitsaufträgen für die Arbeitsphasen.
	Einzelarbeit

	
	

	Bewerten:
	

	
	Bewerten der Schülerpräsentationen.
	Unterrichtsgespräch

	
	Bewerten der verschiedenen Programme mit Hilfe von selbst erstellten Bewer-tungsbögen.
	Partnerarbeit

	
	
	

	
	

	Reflektieren:
	

	
	Vergleichen von Ausgangsplanung und fertiger Anwendung.
	Gruppenarbeit

	
	Festhalten des Softwareentwicklungs-prozesses als Vorgehensweise für vergleichbare Arbeitsaufträge.
	Plenum

	
	

	Vertiefen:
	

	
	
	

	
	


